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Se plantea que la programacion en la actualidad tiene muchas ventajas
para el desarrollo de competencias computacionales y es de vital
importancia en el momento que pensamos el integrar las( tecnologias de
la informacion y la comunicacion, TIC) en el aula de clases. Dominar las
competencias clave para una tarea permite la programacion tiene muchas
ventajas para el desarrollo de I@s jovenes (ventajas que hacen incluso mas
importante y necesaria la socializacién de la programacion): fomenta las
competencias educativas bésicas para la ciudadania digital.(Digitala,
2019). Nos enfocamos en Implementar estrategias pedagdgicas con
integracion de TIC. El disefio de estrategias pedagogias con integracion de
TIC contribuyen al desarrollo de competencias en programacion de
dispositivos moviles utilizando la plataforma App Inventor.

Entender que la programacion es importante y saber como se programan las
aplicaciones maviles que utilizamos a diario son un foco de investigacion. Sin
embargo la variedad de aplicaciones moviles y estrategias que se utilizan para
la ensefianza de la programacion han llevado a diversidad de hallazgos. Por un
lado la ensefianza de la programacion atreves de y realizacion de proyectos ( de
ingles Project-based learning, PBL) y donde se alcanzaron competencias
educativas en programacion que propician la creatividad, concentracion y
perseverancia. Sin embargo el resultado de las estrategias depende de diferentes
factores como las metas académicas que tiene el estudiante. Por el contrario si
existe la planificacion de estrategias pedagogicas, va a constar de una intencion,
una aplicacion adecuada y unos resultados esperados en los estudiantes.

La adecuada conceptualizacion de las estrategias del aprendizaje
programacion de aplicaciones maoviles es complejo, por ejemplo cada
estudiante tiene su propio ritmo de aprendizaje , ejecutado de manera
auténoma donde el estudiante toma sus decisiones apuntandole a una meta que
es la de aprender mas facil.

Los estudiantes enfrentaran trabajos que aun no se han inventado. Cuando
se hablan de los diferentes trabajos que ain no se han inventado, la
programacion tiene un papel fundamental para encarar dicho desafio. Esto
puede motivar a la integracion de la programacion en las mayas curriculares
de las instituciones educativas.



